II Bitwa Szkdél Powiatu Zabkowickiego 30 maja 2018 r.

Konkurencje:

1.

10.
11.

12.
13.

14.

Turniej Eurobiznesu w jezyku angielskim: kazda szkota wystawia dwuosobowg
druzyne. Gra trwa 60 minut. Komunikacja w trakcie gry odbywa si¢ tylko w jezyku
angielskim. O zwycigstwie decyduje suma punktow za gre 1 poprawnos¢ jezykowa.
Konkurs tworzenia strony internetowej: szkoty wystawiaja dwuosobowe
reprezentacje. Wszyscy wykonuja wylosowane zadanie. Ocenie podlega pomyst, estetyka
wykonania oraz sprawno$¢ techniczna zawodnikow.

Konkurs par tanecznych: kazda szkota wystawia jedng par¢ taneczng. Zawodnicy
losuja fragment muzyczny, do ktérego w wyznaczonym czasie majg przygotowaé
choreografi¢ i nastepnie zaprezentowacé ja publicznosci.

Konkurs wiedzy o prawach czlowieka: kazda szkota wystawia trzyosobowa druzyne.
Druzyny odpowiadajg na pytania z zakresu praw czlowieka, a nastepnie analizujg ten sam
przypadek naruszenia praw. Ocenie podlega poprawnos¢ odpowiedzi w czesci pierwszej
oraz sformulowanie argumentacji uzasadniajacej stanowisko w ocenie przypadku. Zakres
wiedzy obowigzujacej w konkursie to podstawa programowa z zakresu szkoty
ponadgimnazjalnej z wiedzy o spoleczenstwie poziom podstawowy — punkty dotyczace
praw cztowieka i systemu ich ochrony.

Konkurs tlumaczy: dwuosobowa druzyna wybiera jezyk tlumaczenia (inny niz
angielski). Druzyny otrzymuja ten sam tekst do ttumaczenia. Ocenie podlega poprawnosé¢
jezykowa oraz wierno$¢ przekazu. Uczestnicy moga korzystaé ze stownikow.

Konkurs plastyczny: dwuosobowe druzyny otrzymuja zadanie do wykonania w trakcie
trwania Bitwy. Ocenie podlega kreatywnos$¢ 1 jasno$¢ przekazu.

Konkurs fotograficzny: dwuosobowe druzyny na poczatku Bitwy otrzymuja takie samo
zadanie do wykonania. Ocenie podlega kreatywno$¢ 1 wrazenia estetyczne.

Turniej siatkowki: graja druzyny mieszane (3 +3) w systemie kazdy z kazdym.

WysScigi sprawnos$ciowe: startujg druzyny szescioosobowe mieszane (3+3).

Konkurs ratowniczo - medyczny: druzyny sze$cioosobowe.

Konkurs muzyczny: kazda szkota wystawia jednego zawodnika (badz zespot
muzyczny), ktory losuje tekst do wykonania. Musi dobra¢ melodi¢. Liczy si¢
kreatywno$¢ oraz talent muzyczny.

Turniej matematyczny: dwuosobowe druzyny rozwigzujgproblemy matematyczne.
Turniej teatralny: kazda szkota przygotowuje trzyminutowg scenk¢ teatralng w
konwencji wylosowanej wczesniej epoki. Scenka ma przedstawia¢ usprawiedliwiajgcego
si¢ przed surowym nauczycielem ucznia, ktory nie zrobil zadania. Ocenie podlega
poczucie humoru, sprawno$¢ i1 poprawno$¢ jezykowa, scenografia oraz wiernos¢
wylosowanej epoce.

Planujemy rowniez, aby dwuosobowe reprezentacje szkot przygotowaty
wspolniemateriat informacyjny z wydarzenia do lokalnych gazet i stron internetowych.
To zadanie nie bedzie podlegato punktacji.

Regulamin II Bitwy Szkoét Powiatu Zabkowickiego



1. Rywalizacja migdzy reprezentacjami szkot obejmuje 13 konkurencji.

2. W zwiazku z dofinansowaniem Bitwy Szkét ze srodkéw unijnych trzy konkurencje
zwigzane s3 tematycznie z rozumieniem demokracji i prawami czlowieka (konkurs
wiedzy o prawach czlowieka, konkurs plastyczny, konkurs piosenki).

W sktad reprezentacji kazdej szkoty moga wchodzi¢ tylko obecni jej uczniowie.

Do oceny kazdej konkurencji powotane zostaje przez Organizatora jury.

Kazda konkurencja posiada réwniez szczegotowy regulamin przebiegu i oceny.
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Po zapoznaniu si¢ z efektami pracy druzyn reprezentujacych szkoly jury ustala

zwyciezce konkurencji oraz przyznaje 2. 1 3. miejsce. W szczego6lnych sytuacjach

jury moze zdecydowaé inaczej (np. przyzna¢ dwa pierwsze miejsca badz nie

przyzna¢ pierwszego miejsca wcale, itp.). Za zwyciestwo w danej konkurencji szkota

otrzymuje 15 punktéw, za II miejsce 10 punktéow, I11 — 5 punktéw.

7. Jezeli szkota nie wystawi w danej konkurencji reprezentacji, otrzymuje 0 punktow.

8. W przypadku dyskwalifikacji druzyny jury rowniez nie przyznaje szkole zadnych
punktow.

9. O zwycigstwie w Bitwie Szkot decyduje suma punktéw uzyskanych przez uczniow
szkoty we wszystkich konkurencjach.

10. W przypadku uzyskania przez reprezentacje szkot jednakowej liczby punktéw, tytut
zwyciezey turnieju otrzymajg dwie badz trzy placowki.

11. Organizatorzy zawoddw nie zapewniajg ubezpieczenia NW uczestnikom.

12. Organizatorzy nie zapewniaja opieki wychowawczej uczestnikom zawodow. Za

uczestnikow odpowiadaja opiekunowie wyznaczeni przez szkoty macierzyste.

Regulamin turnieju Eurobiznesu w jezyku angielskim

1. W grze bierze udzial dwuosobowa reprezentacja kazdej ze szkot.

2. Gra trwa 60 minut, toczy si¢ wedlug standardowych regul przewidzianych dla
Eurobiznesu.

3. Uczestnicy gry postuguja sie¢ miedzy soba tylko w jezyku angielskim.
Ocenie bedzie podlegat zakres stownictwa, ktérym dysponuja uczestnicy oraz
poprawnos¢ stosowanych form gramatycznych.

4. Uzycie jezyka polskiego w trakcie gry dyskwalifikuje druzyne.

5. Po uplywie czasu przeznaczonego na gre, jury ustala, ktora z druzyn zgromadzita
najwigkszy majatek, a ktore zajety drugie 1 trzecie miejsce.

6. Jury ocenia rowniez, ktéora druzyna najlepiej postugiwata si¢ jezykiem angielskim, a
ktora zajeta drugie 1 trzecie miejsce.

7. W kazdej ocenianej czgéci druzyna moze uzyskac¢ za I miejsce 15 punktow, za II- 10, a
za Il — 5 punktow.

8. W konkurencji zwyci¢za ta druzyna, ktdrej suma punktoéw uzyskanych za dwie oceniane
cze$ci gry jest najwyzsza. Drugie 1 trzecie miejsce zajmuja druzyny, ktore uzyskaly
kolejno mniejsza 1 najmniejszg liczbg punktow.
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Regulamin konkursu tworzenia strony internetowej

Szkoty wystawiajg do konkurencji dwuosobowa druzyne.

Druzyna losuje temat strony internetowej i otrzymuje materiaty do jej tworzenia (obrazy i
tekst).

Druzyna moze korzysta¢ tylko z otrzymanych materiatow.

Grafike potrzebng do strony nalezy tworzy¢ w programie: Corel Draw, Gimp lub Paint.
W czasie wykonywania zadania nie wolno korzysta¢ z kreatora stron internetowych pod
kara dyskwalifikacji druzyny.

Na wykonanie zadania druzyna bedzie miata 150 minut.

Jury oceni walory estetyczne oraz techniczne projektu.

Zwycieski projekt zostanie zaprezentowany w trakcie gali podsumowujacej wszystkie
konkursy w ramach Bitwy Szkot, chyba Ze jury zdecyduje inacze;.

Regulamin konkursu par tanecznych

Szkota wystawia do konkurencji jedna pare taneczng.

Para taneczna w dniu Bitwy losuje utwor muzyczny i w ciggu 120 minut przygotowuje
choreografi¢ oraz ¢wiczy jej wykonanie.

Jury ocenia interpretacj¢ utworu muzycznego, rytmicznos¢ wykonania oraz elementy
stroju podkreslajace charakter wykonania.

Regulamin konkursu ttumaczy

Do konkursu szkota wystawia dwuosobowg reprezentacjg.

Druzyna informuje organizatoréw o tym, na jaki jezyk bedzie thumaczy¢ otrzymany tekst.
Druzyny otrzymuja do thumaczenia taki sam tekst.

Konkurs trwa 90 minut.

W trakcie konkursu uczestnicy moga korzystac¢ ze stownikéw w wersji papierowe;.

Do sali, w ktorej bedzie przeprowadzony konkurs uczestnikom nie wolno (pod grozba
dyskwalifikacji druzyny) wnosi¢ urzadzen telekomunikacyjnych.

Prace uczestnikéw zostang zakodowane.

Jury ocenia¢ bedzie zgodno$¢ przektadu z tekstem oryginalnym oraz poprawnos¢
jezykowa.

Regulaminkonkursu plastycznego
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Szkota wystawia do konkursu dwuosobowa reprezentacje.

Uczestnicy otrzymujg od Organizatoréw papier 1 kredki woskowe.

Zadanie bedzie zwigzane tematycznie z rozumieniem pojecia ,,demokracja”.
W pracy obok obrazu mogg pojawi¢ si¢ stowa.

Konkurs trwa 120 minut.



6. Ocenie podlega pomystowos¢ w przedstawieniu zagadnienia, komunikatywnos¢
przekazu, talent plastyczny uczestnikow.
7. W trakcie konkursu nie wolno uczestnikom korzysta¢ z urzadzen telekomunikacyjnych.

Regulamin konkursu fotograficznego

1. Szkota wystawia do konkursu dwuosobowg reprezentacje.

2. Druzyna dysponuje wlasnym sprzgtem fotograficznym oraz oprzyrzadowaniem
umozliwiajacym, po wykonaniu zdje¢, prace na komputerze.

3. Przed rozpoczeciem Bitwy Szkét uczestnicy otrzymuja szczegdlowe zadania do
wykonania.

4. Konkurs trwa 150 minut.

5. Jury ocenia zgodno$¢ przygotowanego materialu z poleceniem konkursowym,
kompozycje, wymowe oraz jako$¢ techniczng zdjec.

6. Zwycigska praca zostanie zaprezentowana podczas gali konczacej Bitwe Szkot, chyba ze
jury postanowi inaczej.

Regulamin konkursu muzycznego

1. Do konkursu szkota wystawia wokaliste badz zespot muzyczny.

2. Zadaniem uczestnikow bedzie zaspiewanie wybranego przez siebie fragmentu
Powszechnej Deklaracji Praw Czlowieka.

3. Uczestnicy musza do tekstu dobra¢ lub skomponowaé muzyke.

4. Dopuszcza si¢ niewielkie zmiany w tek$cie Deklaracji wynikajace z potrzeby utrzymania
rytmu.

5. Jury ocenia jako$¢ wykonania oraz wrazenie artystyczne cato$ci.

Regulamin konkursu wiedzy o prawach czlowieka

1. Do konkursu szkota wystawia trzyosobowg reprezentacje.

2. Konkurs sktada si¢ z dwoch czesci: testu dotyczacego praw czltowieka i systemu ich
ochrony oraz z cze$ci ustnej, w ktorej trzeba bedzie zdecydowaé, czy w przedstawionej
sytuacji doszto do ztamania praw czlowieka i uzasadni¢ swoje stanowisko.

3. Prace czgsci pisemnej zostang zakodowane.

4. W czgsci pisemnej 1 ustnej druzyna formutuje jedng odpowiedz.

5. O zwyciestwie w konkursie zdecyduje suma punktow uzyskanych w czesci testowej i
czgsci ustnej.

6. W obydwoch czesciach uczestnicy za I miejsce uzyskaja 15 punktow, za 11 -10i za Il -5
punktow.

7. W trakcie pracy uczestnicy nie moga korzysta¢ z urzadzen telekomunikacyjnych.

Regulamin konkursu matematycznego
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Szkota wystawia do konkursu dwuosobowg reprezentacje.

Druzyna rozwigzuje zestaw 5 zadan z matematyki, za ktére moze otrzymac 10 punktow.
Podczas konkursu nie mozna korzysta¢ z kalkulatorow.

Prace sg kodowane.

Konkurs trwa 45 minut.

Jury ocenia poprawno$¢ wykonania zadan .

Regulamin turnieju teatralnego

Do konkursu szkota wystawia dowolng liczbg uczestnikow.

Uczestnicy przygotowuja scenke w konwencji epoki wylosowanej przez szkofe.

Scenka ma przedstawiaé usprawiedliwiajacego si¢ przed surowym nauczycielem ucznia,
ktory nie zrobit zadania.

Czas trwania scenki nie moze przekroczy¢ 3 minut.

Ocenie jury podlega zgodno$¢ scenariusza, kostiumdéw 1 scenografii z wylosowang
epoka, poczucie humoru, kreatywnos$¢, poprawno$¢ jezykowa.

Regulamin turnieju siatkowki

Szkota wystawia reprezentacje sktadajaca si¢ z trzech dziewczat i trzech chlopcow.
Turniej odbywa si¢ w systemie ,.kazdy z kazdym”.

Przepisy gry wedtug zasad rozgrywek SZS.

Mecze odbywaja si¢ ,.kazdy z kazdym”. O kolejnosci zadecyduje losowanie opiekunow
przed rozgrywkami.

Pomig¢dzy meczami przewidziano 10- minutowe przerwy.

Set rozgrywany jest do 15 punktéw, w wypadku tiebreaka do 10.

W przypadku nierozstrzygnigcia o zwyciestwie decyduja mate punkty.

Obowigzuje strdj sportowy 1 buty zmienne.

Regulamin konkursu sprawnosciowego-wyscig rzedéw na wesolo
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Szkota wystawia reprezentacje sktadajaca si¢ z trzech dziewczat i trzech chtopcow.
Obowigzuje stroj sportowy 1 w razie niepogody obuwie zmienne.

Kazdy zespot pokonuje ten sam tor przeszkod.

O zwycigstwie decyduje czas wykonania zadania przez caty zespot.

Opis zadania: uczestnicy, pierwszy z kazdego zespotu, dobiegaja do taweczki, wykonuja
3 przeskoki zawrotne. Nastgpnie wykonujg przewrét w przod na materacu. Pokonuja
ptotki dotem i gora. Przechodza dowolnym sposobem przez szarfe. Pokonuja dowolnym
sposobem skrzynie¢ gora. Podbiegaja do wyznaczonej linii, wykonuja trzy rzutypitka
lekarskg w przod minimum 6 metrow. Wracajg na lini¢ startu. Kolejny zawodnik startuje
w momencie jej przekroczenia 1 dotknigcia reki zawodnika.

Za przekroczenie zasad druzyna moze otrzymac punkty karne:

- za rzut krotszy niz 6 metrow — 1 sekunda kary doliczana do czasu druzyny;

-w przypadku ominig¢cia lub niepoprawnego wykonania jakiego$ elementu toru doliczane
bedzie 5 sekund do czasy druzyny.
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7. Wszystkie konkurencje muszg by¢ wykonane zgodnie z ich opisem.
Regulamin konkursu ratowniczo-medycznego

1. W konkursie udzial biorg sze$cioosobowe druzyny.

2. Kapitanem druzyny jest jeden z zawodnikOw wyznaczony przez zespot. W trakcie trwania
zawodow mozliwe jest, w uzasadnionych przypadkach, wskazanie przez zespot innej osoby
pehiacej te funkcje.

3. Kazdy zespot bioragcy udzial w zawodach powinien posiadaé apteczke pierwszej pomocy
wyposazong w podstawowe materialy opatrunkowe (zalacznik 1. — spis materiatléw
opatrunkowych).

4. Oceny czynnosci ratowniczych zawodnikow dokonaja sedziowie (osoby przeszkolone z
zakresu pierwszej pomocy) na kazdej stacji zaraz po wykonaniu zadania przy poszczeg6élnych
pozorantach w Karcie oceny.

5. Nad prawidlowos$ciag merytoryczng przebiegu zawodoéw czuwacé bedzie zaproszony ratownik
medyczny.

6. Zawody sktadaja si¢ z poszczegdlnych stacji: 1. stacja — test, pozostate stacje praktyczne.

7. W czesci teoretycznejdruzyny beda rozwigzywaé test sktadajacy si¢ z pytan dotyczacych
wiedzy z zakresu pierwszej pomocy.

8. W czgéci praktycznejzawodnicy beda wykonywac czynnosci ratownicze zgodnie z zasadami
udzielania pierwszej pomocy poszkodowanym pozorujacym urazy lub zachorowania
najczesciej wystepujace w codziennym zyciu .

9. Wszystkie zespoty beda udziela¢ pomocy w tych samych scenkach pozoracji.

10. Na stacjach oceniane bedzie: zapewnienie bezpieczenstwa, ratowanie zycia, zdrowia,
wezwanie kwalifikowanej pomocy, kolejno$¢ czynnosci udzielania pierwszej pomocy,
umiejetnos¢ samodzielnego dziatania kazdego z zawodnikow, kierowanie zespotem 1 praca
zespotowa.

11.Czas pobytu zespolu na stacji nie moze przekroczy¢ 10 minut. Czas liczony bedzie od
momentu wejscia zespotu na stacj¢. Na przeprowadzenie czynno$ci ratowniczych zespot bedzie
miat do 10 minut. Po zakonczeniu czasu akcji sedzia stacji przerwie ja
1 w obecnosci zawodnikéw oceni wykonane czynnosci.

12.Zespot podczas udzielania pomocy w scenkach pozorowanych nie moze konsultowaé sig¢
z opiekunem. Opiekun zespotu podczas wykonywania przez niego czynnos$ci ratowniczych nie
moze glo$no udziela¢ zadnych wskazowek, ani niczego komentowac.

13. O zwyciestwie zdecyduje uzyskanie najwigkszej tacznej liczby punktow zdobytych na
stacjach.

14. Jezeli wigcej niz jeden zespot uzyska taka samg liczbg punktow, o zwycigstwie zadecyduje
liczba punktow zdobytych podczas wykonywania resuscytacji. Jezeli to nie wskaze
zwyciezcy.obydwa zespoty otrzymaja tytut zwyciezcy.

Zalacznik 1.

SPIS MATERIALOW OPATRUNKOWYCH W APTECZCE PIERWSZEJ POMOCY:

re¢kawiczki jednorazowe(typu chirurgicznego) — 20 par;
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maseczka do sztucznego oddychania metodg "usta-usta” — jednorazowa — 4 sztuki;
nozyczki —1 para;

koc termoizolacyjny —,,folia zycia” — 2 sztuki;

chusta trojkatna — 3 sztuki;

opaska podtrzymujaca dziana (bandaz zwykly) o szerokosci 10 cm — 5 sztuk;
opaska podtrzymujaca dziana (bandaz zwykly) o szerokosci 5 cm — 3 sztuki;
opaska elastyczna o szerokosci 10 cm — 2 sztuki;

gaza opatrunkowa jatowa 1x1m — 1 opakowanie;

. gaza opatrunkowa jatlowa 1x1/2m — 1 opakowanie;
. gaziki opatrunkowe jalowe 9x9cm — 4 opakowania;
. gaziki opatrunkowe jatowe 5x5cm — 4 opakowania;
. przylepiecz opatrunkiem szer.8cm
. przylepiec na rolce 1cm lub 2,5cm

. butelka wody niegazowanej 1/21



